
ТЫ ПОЛУЧИШЬ НАВЫКИ

Моделирование и конструирование одежды

Разработка эскизов изделий текстильной и легкой промышленности 

Создание полной технологической карты для серийного изготовления ряда 
изделий

Применение современных компьютерных способов 
художественно-графического оформления изделий

Отраслевые тренды

Развитие экологичного производства 
и «устойчивой моды», массовая 
кастомизация изделий под клиента

Технологические тренды

Цифровизация, роботизация 
и автоматизация (адаптивный веб-дизайн, 
автоматизация производства), 
виртуализация: использование AR и VR 
(например виртуальные примерочные), 
искусственный интеллект (использование 
нейросети для распознавания предметов 
одежды по фото и автоматического 
определения потенциального места 
покупки вещи)

ДИЗАЙН

СМЕННЫЙ 
ГРАФИК 

15%

ПОЛНЫЙ
ДЕНЬ 

85%

ГРАФИК
РАБОТЫ

РАБОТОДАТЕЛЕЙ

3000

По этой специальности
на рынке г. Москвы
мало вакансий

70 тыс.₽

90 тыс.₽

120 тыс.₽

Уже в первый год работы
ты сможешь получать зарплату 

около 70 тыс. руб., а через
5 лет твой доход повысится

КЕМ ТЫ СМОЖЕШЬ РАБОТАТЬ?

Выпускники могут работать в художественных мастерских, дизайн-студиях, 
салонах моды и на предприятиях по изготовлению швейных изделий. 
Художник-технолог может работать преподавателем или брать учеников 
в частном порядке. 

Горизонтальный рост: художник-технолог, модельер-конструктор, дизайнер, 
фриланс

Вертикальный рост: директор ателье, салона, дома моды, создание собственного 
бизнеса

Примеры вакансий:

модельер-конструктор 
женской одежды

помощник Дизайнера 
одежды

декоратор-художник
 по костюмам

ЗП 70 тыс. руб. 
в месяц

ЗП 80 тыс. руб. 
в месяц

ЗП 75 тыс. руб. 
в месяц

ПЛЮСЫ И МИНУСЫ ПРОФЕССИИ

ЧТОБЫ БЫТЬ КОНКУРЕНТОСПОСОБНЫМ,
ТЕБЕ НЕОБХОДИМО РАЗВИТЬ КОМПЕТЕНЦИИ

Художественные и конструкторские способности

Оригинальность и креативность

Организаторские и коммуникативные способности

Отличное знание свойств тканей, отделки

Владение специализированным программным обеспечением

Способность воплощать в жизнь свои идеи

Плюсы

Минусы

Высокая конкуренция

Ненормированный рабочий день

Сложность поиска клиентов

Работа в творческой среде

Постоянное развитие 

Реализация творческого потенциала

Самореализация как художника 
и предпринимателя

НА СТАРТЕ ЧЕРЕЗ 3 ГОДА ЧЕРЕЗ 5 ЛЕТ

РАЗМЕР 
ЗАРАБОТНОЙ 

ПЛАТЫ

ХУДОЖЕСТВЕННОЕ

ОФОРМЛЕНИЕ ИЗДЕЛИЙ

ТЕКСТИЛЬНОЙ И ЛЕГКОЙ

ПРОМЫШЛЕННОСТИ

Поздравляем! Ты выбрал интересную и нужную специальность 
в сфере дизайна. 

Ты будешь заниматься разработкой эскизов будущих тканей 
и образцов. Художник-технолог следит за современными 
тенденциями моды, создает новые концепции одежды, 
разрабатывает и подбирает необходимые материалы, организует 
показы и выставки новых моделей.

Сейчас мы расскажем, чему ты научишься, кем и где сможешь 
работать, какие навыки нужны для успешной карьеры 
по специальности.

 


